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Le workflow en pratique
pour le Cinema Numerique
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Resp. Cinéma Numeérique
Mikros Image
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Du tournage a la diffusion
Problematiques de visionnage

Le tournage et la gestion des rushes

L'etalonnage et le mastering
(... etles VFX)
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Pendant toute la chaine de fabrication des films, les images tournees sont
visionnées sur de multiples supports

Il est important d'assurer une cohérence visuelle tout au long de ces etapes
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Pendant le tournage, les images doivent étre visionnees pour validation :
® Au labo : sur un moniteur de reféerence (Rec 709)

® Sur le plateau : sur un moniteur de tournage ou un ordinateur ou une
tablette

® Au montage : sur un moniteur grand public en general

® A |la production : sur un support indéfini (ordinateur, ipad...)
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Probleme : Les Images brutes ne peuvent pas étre regardées sans
conversion

Source Red Epic
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La methode la plus simple est de convertir I'image source brute vers une image corrigee
grace a une « LUT d'affichage »

Gamma box/Tcube/camera L

Monitoring live

Lut Moniteurs Rec 709
Film look ?

Rushes « brut » Rushes convertis

Digital Lab

Lut

Fichiers compresses
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Afin d'assurer une bonne continuité sur l'ensemble du film, il reste conseillé de faire
étalonner les rushes par un étalonneur. Pendant cette phase, I'etalonneur pourra utiliser
les différentes « LUT » créées comme bases de travalil.

Intervention créative de I'étalonneur .
Rushes brut Etalonnage dit primaire Rushes convertis

I etalonnés

ScratchLab / OSD / ...

Digital Lab
| ut Eichiers compresses
Etalonnés raccords
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ATTENTION : Au quotidien, il convient de faire attention a
plusieurs problemes qui peuvent modifier la perception du
rendu des images ainsi converties ou étalonnees
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1- Lors de I'encodage des fichiers, avec certains type de formats sur certains logiciels,

Le tournage, gestion des rushes

la couleur et le Gamma de I'image peuvent étre modifies.
Un bon exemple : Quicktime

Image source
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Image apres encodage
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2-Les fichiers Quicktimes ne sont pas interpretes de la méme maniere sur Windows et sur OsX.
Les fichiers peuvent apparaitre soit clippées soit gris.
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Image source Quicktime lu sous Windows
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3-Certains systemes d'exploitation modifient I'image lorsque les profils d'écran sont mal
configures.

Exemple : MacOsX et les profils ecrans des macbooks

— —

18

—

18

. ame—

2t
T 1]

. e

P
Al

—

Quicktime affiche avec le bon profil Quicktime affiche avec le mauvais profil
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4- || est important de faire calibrer et valider les périphériques d'affichages avant le tournage par
le labo.
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Apres le montage, les fichiers originaux sont conformeés afin de realiser
'etalonnage final du film.

Jusqu'a peu, le support de visionnage principal des ceuvres était le film, il
fallait donc pour I'étalonnage mettre en place des process de fabrication
qui respectaient cette contrainte. L'arrivée de la projection numerique et la
disparition de la copie film va changer ces process.
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Fichiers bruts :

-Scans 10log

-R3D red Raw
-Alexa LogC prores
-Alexa Arriraw
-DSLR Rec709
-Phantom Raw
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L'etalonnage et le mastering

succCs

Etalonnage dans I'espace de codage Cineon dit « 10bits log » avec simulation du film

Image 10bits log non etalonnée

d'affichage
Log vers video

Rec709 ou P3
with film look

Image 10bits log etalonnee
: Lut 3D

T2 -

Affichage de l'image sur le projecteur : e
Lors de I'affichage, I'image « 10bits log » est convertie vers i e
une image dite « lin » . Le process simule la réponse d'un T

film positif dans I'espace du périphérique d'affichage (par =
ex : positif kodak sur projecteur calibré « Rec 709 » ou

« p3 ») oy
Image « lin » étalonnée Image projetée en numerique




ma

omcdn -

diffusion . .3 @ web ,, définir
gestion “F series g CST °_’ ¢~ académiques ,
dlstrlbutlon industriel oF

e Mikros Image otoco cso omm percep on
*lmages anlmees roduction &

ce

Q £ collaboratif g 4 :
.8 2P st | '@talonnage et le masterin
qualité ! 2 . dorMé E’ OUIeur
Q 8 visuelle
-
o
&

Mastering DCP a partir de fichiers « 10bits log » etalonnés pour un type de film positif

Projection cinema
Process de la lut 3D Conversion XYZ DCI numérique

d'affichage (simulation film)

Image 10bits log étalonnée Image vidéo « Rec 709 » ou « P3 » Image DCI « XYZ » SUEIGE WD & M2E
709 » ou « p3 »
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Retour au film des fichiers « 10Dbits log » étalonnes

Shoot 10bits log sur film Tirage sur positive Projection cinéma 35mm
internegatif

——

Image 10bits log etalonnee I«rrllsge»negatlve film Image sur film positif
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Process lut 3D
d'affichage
Log vers Lin

Rec709 avec
N film look

Intervention de I'étalonneur

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Le travalil de I'étalonneur consiste ici a prendre en compte
les différences d'environnement et de surface d'affichage. Si
il y a lieu les differences d'espace couleur entre le projecteur
et le moniteur peuvent étre integrees dans la LUT d'affichage

Image Lin « Rec709 » étalonnée TV Y
_ Image sur Moniteur vidéo Rec 709




J

ma

amera

media =
g ‘@ web ,, définir

diff 11
iffusion { = académlques .

séries
L’e(';.ts'?r'.]but‘,(,‘n industriels © CST =

Mikros Image protow LSQ oS percep Ion

images animées ... .. L'etalonnage et le mastering

travauxfabrication image & S audiovisuel
Blu-Ray o 2 télévision

(JO(um
qualité E T —cou eur

visuelle

I'CE

cohéren

Proposition de workflow Lineaire

Image non etalonnee 16Dbits lin exr

Fichiers brut :
-Scans 10bits log
-R3D red Raw
-Alexa LogC prores
-Alexa Arriraw
-DSLR Rec709
-Phamtom Raw

Courbe de « tonemapping » / film look
—
étalonnage

Conversion vers . .
. 46bits lin exr Compensation gamma affichage

icl gamma 2.6

Cette méthode de travail permet a I'étalonneur de ne pas
étre contraint par la lut de simulation du film, seul I'espace
couleur du périphérique d'affichage limite le rendu de
I'image. Dans cet exemple nous utiliserons lI'espace P3 du
projecteur cinéma numeérique.

Image projetée en numérique gamut P3
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Mastering DCP a partir de fichiers « Linéaire 16bits exr » étalonnés P3

Conversion XYZ DCI Projection cinéma
Gamma source=1 primaire P3 numerique

Image éetalonnee 16bits lin exr Image DCI « XYZ » Image projetéee en numerique gamut P3
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Retour au film des fichiers « Linéaire 16bits exr » étalonnés P3

Image Lin 16bits P3 étalonnée Shoot _10b|tsrlog sur film Tirage sur positive Projection cinema 35mm
internegatif ‘

_—
I ——
LUT3D : Conversion « lin
P3 » vers « 10bits log ». Image negative film « log » Image sur film positif

I ——
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Fabrication du master pour la TV, « Linéaire 16bit exr » étalonnés P3

Image étalonnee 16bits lin exr TV

Compensation gamma
affichage
ici gamma 2.2 (Rec 709)

Conversion d'espace p3
vers Rec709. Attention
gamut mapping nécessaire

Le travail de |'étalonneur consiste ici a
prendre en compte les difféerences
d'environnement et de surface d'affichage.
Siily a lieu les difféerences d'espace couleur

en ,Ie prOJecteur et le moniteur peuvent étre Image vidéo « Rec709 » étalonnée TV
Integres au process

Image sur Moniteur video Rec 709
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Image camera Image composite
brute / scan | —— Image linéaire —- 10log avec

10Dbits log

pre-étalonnage

Cbnversion courbe Conversion Lut pré-étalonnage
carnera vers linéaire linéaire vers . 10log vers 10log

10bits log
Stock-shot

Image lineaire

Lut 3D d'affichage
10Log vers Lin
Rec/709 avec
simulation film

Conversmn « Rec709 »
i vers lineaire

Image de
synthese «exr
lineaire »

Image composite lin
REC709 avec

pre-etalonnage
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